HET SPOOKHUIS

Benodigdheden:   

(
Bordtekening, papier en schrijfmateriaal

(
lied: "Het Boevenlied", liedbundel Eigenwijs, blz. 214

Doel:    

De kinderen kennen grafische notatietekens voor de klankeigenschappen. In dit spel passen ze die tekens toe.

Voorbereiding: 

Op het bord is de omtrek van een groot huis getekend. Oud, vervallen, wat kale boompjes eromheen. Op een groot vel papier, dat binnen de omtrek van  het huis valt, heb je ongeveer tien kamers getekend. Die kamers zijn zo groot  dat de kinderen er grafische tekens in kunnen schrijven. De kinderen krijgen  straks kleine velletjes papier die weer in die kameromtrek passen. Die kleine  velletjes hebben al een rafelig gordijn en een oude vensterbank. Laat wel wat  ruimte tussen de kamers (dat zijn de gangen). Een aantal muziekinstrumenten ligt  klaar. De kinderen zitten in groepjes.

	Lesbeschrijving
	

	Inleiding

"In een land, niet eens zo ver hier vandaan, staat op een heuvel een  oud, groot huis. Het is geen gewoon huis. Niemand durft er te wonen.  Eigenlijk kun je beter zeggen: niemand durft er te slapen. Want 's nachts,  om twaalf uur, gebeuren er vreemde dingen in dit huis.
	Gebruik heel bewust je stem: spreek zacht en langzaam. Oefen dit thuis.  Wat is je je openingszin? Probeer het verhaaltje wat uit te breiden. het  gaat erom dat de kinderen goed in de sfeer komen.

	Dan lijkt het net of er iemand door het huis  loopt. Dan hoor je iets in de ene kamer, dan weer in de andere, en soms  ook in meer kamers tegelijk. Het zijn geen gewone geluiden die je hoort.  Het zijn griezelige, angstaanjagende geluiden. Brrrr!"
	

	Wie van jullie kan eens zo'n geluid laten  horen? Kun je het nog griezeliger laten klinken? Wie kan even  helpen?"
	De eerste keer is nooit goed. Stimuleer de kinderen om het steeds beter te laten klinken. Als het geluid zich daarvoor leent, laat je enkele kinderen meedoen.

	Dat geluid moeten we niet vergeten. Hoe  kunnen we dit geluid opschrijven? Zie je goed hoe zacht en hoe sterk de  klanken zijn? En hoe hoog en hoe laag? Zijn het korte of lange  klanken?"
	In een hogere groep kun je meerstemmig noteren.

Houd het in een lagere groep éénstemmig. Ga niet zelf verbeteren, maar  laat de kinderen suggesties geven.

	Ga nu met je groepje een griezelig geluid  bedenken. Een echt griezelig geluid! Dat geluid schrijf je zo goed  mogelijk op.
	Probeer afwisseling tot stand te  brengen tussen vocale eninstrumentale geluiden. Misschien kun je kinderen  even op de gangs laten werken.

	Denk erom: de andere groepen moeten het geluid  kunnen begrijpen en straks kunnen spelen! Als je klaar bent, plak je je  velletje op een kamer in het grote huis. Eén kamer moet leeg  blijven."
	Wijs erop dat het oefenen van de geluiden heel  stil moet gebeuren.

	"We gaan een tocht door het  huis maken. wie laat de klok van 12 uur horen? 

Op de gang horen we niet. Iedereen speelt zijn eigen kamer, maar straks  gaan we wisselen!" 

Gesprek: "Welke kamer klonk het griezeligst?
	Eerst wijs je zelf een volgorde  aan. Tussen de kamers door ga je over de gang: dus stilte! Blijf ongeveer  10 seconden in een kamer, maar varieer later: twee seconden, of vijftien -  dat houdt de aandacht erbij. Nodig ook eens een kind uit om door het huis  te dwalen.

Soms klinken er in meerdere kamers tegelijk geluiden! Concentratie is  wezenlijk

	Verdere suggesties:

Zing een lied over iets engs, bijvoorbeeld "Het Boevenlied" of  "Het Spookhuis" uit de liedbundel "Eigenwijs".

Muziekbeluisteren: 

Luister met de kinderen naar fragmenten uit "De  tovenaarsleerling" van Paul Dukas


