Tussendoortjes/Schoolinstrumentarium (zie reader 1.2 blz. 91 e.v)

Opsporing gevraagd

Nodig: 
verschillend instrument voor elk kind

Duur: 
afhankelijk van de groep

De kinderen zitten in een kring; ze hebben elk een verschillend instrument. Eén van

de kinderen wordt geblinddoekt en in het midden geplaatst. De spelleider noemt één

instrument, bijv. bongo. Het genoemde instrument moet nu door het geblinddoekte kind worden opgespoord, en wel als volgt: op een teken van de spelleider beginnen de kinderen allemaal tegelijk door elkaar te spelen. Voorwaarde is wel dat ze allemaal ongeveer even hard spelen.

Het geblinddoekte kind moet nu door goed te luisteren, proberen te ontdekken waar het genoemde instrument zich bevindt. Vervolgens moet hij dit instrument te pakken zien te krijgen. De kinderen blijven doorspelen totdat dat gelukt is. Dan wordt er gewisseld.

Opmerkingen: 

de spelleider moet uiteraard eerst controleren of de namen en de klank van de

aanwezige instrumenten bij alle kinderen bekend zijn. Dit blijkt in de praktijk nogal

eens tegen te vallen.

Het spel kan ook zonder instrumenten: dan moet iedereen een geluid met de stem

maken. Het blinddoekte kind krijgt dan de opdracht om een van de kinderen op te sporen.

Welk instrument ontbreekt?

Nodig: 
verschillend instrument voor iedereen

Duur: 
afhankelijk van de groep

De groep zit in een kring. leder heeft een verschillend instrument, op één na. Terwijl

de persoon zonder instrument goed luistert speelt iedereen even om de beurt wat op

zijn instrument, om het verschil in klank duidelijk te maken.

Daarna gaat hij met de rug naar de groep zitten en sluit de ogen. De spelleider wijst

nu één instrument aan dat niet meespeelt, daarna beginnen alle overige

instrumenten tegelijk door elkaar te spelen. Allen spelen ongeveer even hard. De

luisteraar moet nu proberen vast te stellen welk instrument niet meespeelt.

Opmerkingen: 

ook hier van te voren controleren of de namen van de instrumenten

bekend zijn. Eventueel aanwezige grote instrumenten (piano, orgel, drumstel en dergelijke) kunnen in dit spel ook meedoen. Het spel eerst met een kleine groep kinderen uitproberen!

Imitatiespel

Nodig: 
instrumenten, van elk twee dezelfde

Duur: 
afhankelijk van de groep

De groep wordt in tweeën gedeeld. Elk groepje gaat met de rug naar elkaar toe zitten.

Beide groepen hebben de beschikking over een aantal precies dezelfde

instrumenten, die vóór hun op de grond staan. De instrumenten worden dus niet in

handen gegeven.

Op een teken van de spelleider speelt één kind van de eerste groep iets op één van

de instrumenten. De tweede groep moet nu op het gehoor bepalen welk instrument

dat was, en één van de kinderen uit deze groep moet dan ook iets op datzelfde

instrument spelen. Als het juiste instrument bespeeld wordt, krijgt de tweede groep

één punt.

Vervolgens moet een kind uit de tweede groep iets spelen terwijl de eerste groep

goed luistert, die vervolgens probeert op het hetzelfde instrument iets te spelen.

Indien juist, dan krijgt de eerste groep één punt enz. enz.

Het spel kan moeilijker gemaakt worden door de instrumenten op ongebruikelijke

manieren te spelen. Van te voren afspreken na hoeveel beurten gestopt wordt.

Opmerkingen: 

in deze versie is het spel vrij gemakkelijk. We kunnen het moeilijker

maken door te verlangen dat bijvoorbeeld ook het ritme dat de ene groep speelt,

geïmiteerd wordt door de andere groep. De spelleider moet er wel op toezien dat het

inderdaad op het 'gehoor' gebeurt. De kinderen zullen namelijk de neiging om om te

kijken moeilijk kunnen onderdrukken. Hiervoor kunnen eventueel 'strafpunten' worden

gegeven.

