Muziek kan machinegeluiden uitbeelden

Morning uit: Porgy and Bess – George Gershwin

(CD 3, lvb. 15)

Die Fabrik – Wilhelm Dieter Siebert

(CD 3, lvb. 16) 

Lessen geschikt voor:
groep 5 t/m 8

Lesduur: 

2 x 30 minuten

Domein:

Luisteren naar muziek

Leerstofonderdelen: 
betekenis van muziek: muziek kan machinegeluiden uitbeelden
Werkvormen:

klankspel, bewegen op muziek

Uitgangssituatie: 

geen speciale kennis of vaardigheden vereist

[image: image1.png]Muziek kan machinegeluiden uitbeelden |

8.7 Goede morgen!

Nodig: voor iedereen een stukje gereedschap dat een geiuid kan

Situatie: een ontwakend dorpje: iedereen wordt

g maken: schaar, hamer, vijl, heggeschaar, zaag, bezem enzovoort.

~ volgende lesl!).

. Nog aardiger wordt het wanneer de bewegingen

. Dit klankspel nemen we op: uiterste concentratie

. We beluisteren de band: wanneer je je eigen stukje

wakker en gaat aan het werk. Laat maar horen!

. Om de beurt laat iedereen zijn/haar gereedschap horen.
. Sommige geluiden zijn aardig om te combineren:

donkere geluiden tegen lichte, snelle bewegingen
tegen langzame: we maken daar een spel meel

allemaal "in de maat" uitgevoerd worden:

opbouwen dat wil zeggen één instrument begint in
kwartenbeweging, het voigende in achtsten, enzovoort.
In groepen oefenen we het leiding geven aan deze
musiceeractiviteit.

is vereist.
gereedschap hoort, steek je het de lucht in.

Wanneer je het niet meer hoort, leg je het weer
voorzichtig neer (bandopname bewaren voor de

Luistervoorbeeld 41:
George Gershwin:
Porgy and Bess, Morning

Opdracht: - welke gereedschappen hoor je? Maak maar een lijstje.

8.8 De fabriek

- er is ook een ander geluid hoorbaar. Welk?

De opname van de vorige les is de basis voor het volgende spel:

1.

2.

Eerst beluisteren we deze opname weer. Steek je vinger omhoog wanneer je je
eigen stukje gereedschap hoort.

We luisteren weer, maar nu doen we de beweging mee die bij de opname hoort.
Wanneer de kinderen in een kring zitten, mogen ze gaan staan en de desbetreffen-
de beweging uitvoeren.

. Nu moet je je voorstellen, dat dit geen gereedschappen zijn maar allemaal machi-

nes in een grote fabriek. Die machines staan achterelkaar; het produkt wordt
doorgegeven van de ene machine naar de andere. Maak maar groepjes van
ongeveer zeven kinderen en speel die machines met bewegingen na.

Wanneer de kinderen even geoefend hebben, wordt de band gestart en volgen de
kinderen het tempo van de opname.
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Voorbereiding voor de leerkracht en benodigdheden: 

· Nodig: voor iedereen een stukje gereedschap dat een geluid kan maken: schaar, hamer, vijl, heggenschaar, zaag, bezem enzovoort.

· [image: image2.png]4. Het kan zijn dat de eigen bandopname minder geschikt is. Je kunt besluiten om
een nieuwe opname te maken, je kunt ook doorgaan met het volgende onderdeel

5. Hoewel het Duits is, hoor je in de volgende opname heel goed wanneer er een
nieuwe machine bij komt. De kinderen staan weer in groepjes van zeven.
Opdracht: probeer zo goed mogelijk een beweging te maken bij de muziek die je hoort.
Let op: nummer én begint!

= Luistervoorbeeld 42:
Wilhelm Dieter Siebert

Die Fabrik (1976) 2x

Extra: we gaan met Orff-instrumenten, gereédschappen en andere materialen zelf
het geluid van een machine(fabriek) nabootsen.

Een andere fabriek

Wanneer de kinderen alle vorige lessen "meegemaakt” hebben,

kan de volgende muziek beluisterd worden zonder voorberei- I I

ding. Een luisteropdracht richt echter de aandacht:

- schrijf op een papiertje datgene op wat je opvait bij het m

~ luisteren naar deze muziek: wat gebeurt er, hoe gebeurt het, ‘
waarmee, enzovoort. Na afloop maak je er een klein verhaal-
tje van; ;

- maak een tekening die uitbeeldt wat je hier hoort;

- we gaan na afloop praten hoe we deze muziek na kunnen bootsen, waarmee we
moeten spelen, hoelang iedereen moet spelen enzovoort. Luister nu goed, zodat we
straks goede afspraken kunnen maken (en na afloop natuurlijk gaan spelen, en
geregeld weer luisteren naar het origineell).

Met een goede klas (niet te groot) kun je misschien deze muziek ook in beweging
omzetten. Maar eerst goed luisteren!

-I Luistervoorbeeld 43:

Krzysztof Penderecki:
Symfonie nr.1

In.de volgende twee luistervoorbeelden wordt hetzelfde:"machinale” procedé gehan-
teerd. Nu echter met woorden. Als voorbereiding eerst een namenspel maken, daarna
luisteren.

, Luistervoorbeeld 44:
Otto Dupschek

In plaats van met gereedschappen kan er ook "muzikaal™ met namen gewerkt
worden. Eerst zelf proberen, daarna luisteren naar Dupchek.

Luistervoorbeeld 45:
=]
Opus 4,

The Art of Noise
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Opnameapparatuur 

Verloop van de les 1:

Goede morgen!

Situatie: een ontwakend dorpje: iedereen wordt wakker en gaat aan het werk. Laat maar horen!

1. Om de beurt laat iedereen zijn/haar gereedschap horen.

2. Sommige geluiden zijn aardig om te combineren: 
donkere geluiden tegen lichte, snelle bewegingen tegen
langzame: we maken daar een spel mee!

3. Nog aardiger wordt het wanneer de bewegingen allemaal "in de maat" uitgevoerd worden: opbouwen dat wil zeggen één instrument begint in kwartenbeweging, het volgende in achtsten, enzovoort.

4. Dit klankspel nemen we op: uiterste concentratie is vereist.

5. We beluisteren de band: wanneer je je eigen stukje gereedschap hoort, steek je het de lucht in.
Wanneer je het niet meer hoort, leg je het weer voorzichtig neer (bandopname bewaren voor de volgende les).

Luistervoorbeeld 15

George Gershwin: Porgy and Bess, Morning

Luisteropdracht: 

· welke gereedschappen hoor je? Maak maar een lijstje.

· er is ook een ander geluid hoorbaar. Welk?

Verloop van de les 2:
De fabriek

De opname van de vorige les is de basis voor het volgende spel:

1. Eerst beluisteren we deze opname weer. Steek je vinger omhoog wanneer je je eigen stukje gereedschap hoort.

2. We luisteren weer, maar nu doen we de beweging mee die bij de opname hoort. Wanneer de kinderen in een kring zitten, mogen ze gaan staan en de desbetreffende beweging uitvoeren.

3. Nu moet je je voorstellen, dat dit geen gereedschappen zijn maar allemaal machines in een grote fabriek. Die machines staan achterelkaar; het product wordt doorgegeven van de ene machine naar de andere. Maak maar groepjes van ongeveer zeven kinderen en speel die machines met bewegingen na.
Wanneer de kinderen even geoefend hebben, wordt de band gestart en volgen de kinderen het tempo van de opname.

4. Het kan zijn dat de eigen bandopname minder geschikt is. Je kunt besluiten om een nieuwe opname te maken, je kunt ook doorgaan met het volgende onderdeel

5. Hoewel het Duits is, hoor je in de volgende opname heel goed wanneer er een nieuwe machine bij komt. De kinderen staan weer in groepjes van zeven.
Opdracht: probeer zo goed mogelijk een beweging te maken bij de muziek die je hoort. Let op: nummer één begint!

Luistervoorbeeld 16: 

Wilhelm Dieter Siebert: Die Fabrik (1976) 2x opgenomen.

Extra: we gaan met Orff-instrumenten, gereedschappen en andere materialen zelf het geluid van een machine(fabriek) nabootsen.

